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FICHA TECNICA DO CURSO

SKETCHUP 8: DA MODELAGAO AO RENDER EDIGAO N2 1/2014

1. DESIGNAGAO DO CURSO

Sketchup 8: da modelagdo ao render.

2. COMPETENCIAS A DESENVOLVER

O SketchUp é uma ferramenta de modelagdo tridimensional muito intuitiva e acessivel, com
um vasto conjunto de aplica¢Oes, das quais se destaca, na Arquitectura e Construcdo, o apoio a
concepgdo e a comunicagdo do projecto, através de modelos 3D rapidos de desenvolver e
manipular, com inumeras possibilidades de visualiza¢do ajustadas as diferentes fases de um
projecto. Esta é uma ferramenta que pode ser utilizada por arquitectos e estudantes de
arquitectura, mas também por outros projectistas- desde urbanistas e paisagistas a designers
de produto e decoradores-, na concepgdo e visualizagdo dos seus projectos desde a fase mais
inicial de estudo, levantamento e esbogos, até as fases finais de apresentacdo e
pormenorizagao, facilitando a comunicacdo do projecto junto dos seus diversos intervenientes.
A versdo base do SketchUp, gratuita, tem como principal funcionalidade a modelacdo e a
criagdo de imagens e de animagbes a partir do modelo, e permite a criacdo dos modelos
tridimensionais também a partir de fotografias ou elementos desenhados, assim como o
enquadramento de modelos em fotografas de contexto ou em mapas georeferenciados, a
aplicacdo de materiais e simulagdes de iluminacdo natural, entre muitas outras fun¢des. A
versao comercial, SketchUp Pro, acrescenta uma maior capacidade de integragdo com outras
plataformas de CAD e modelagdo e inclui uma ferramenta especifica para comunicagdo e
apresentacdo do projecto, LayOut. Existem também cada vez mais aplicacdes associadas
ao SketchUp (como plugins ou de forma auténoma) que aumentam as suas capacidades de
ferramenta projectual e de comunicagcdo, nomeadamente nas dreas da renderizacdo,
iluminacdo, sustentabilidade, eficiéncia energética, etc. adaptando-a ao perfil do utilizador.
Num contexto econdmico complexo e dificil, ter todas estas possibilidades de criagdo de
modelos geométricos complexos com elevado potencial de resolugdo antecipada de
problemas conceptuais e de execu¢do, usando uma aplicagdo informatica multi-plataforma
(Mac OS X e Windows) de elevada performance com uma versdo base gratuita, com todas as

principais fun¢des disponiveis, € uma importante mais valia. O curso SketchUp 8 | Da
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modela¢do ao render, pretende conferir as competéncias necessdrias para a utilizagdo
do SketchUp desde a fase inicial da modelagdo até a criagdo de simulagdes foto-realistas-

renders - com aplicagdo de materiais e iluminagdo, por recurso a plugins especificos.

3. OBJECTIVOS ESPECIFICOS

No final do curso os formandos deverdo ser capazes de:
e |dentificar as principais caracteristicas e vantagens da aplicagdo SketchUp
e |dentificar e localizar as principais funcionalidades e comandos da aplicacdo SketchUp
e Utilizar os principais comandos de controlo de visualizagdo dos modelos
e Utilizar os principais comandos de criagdo de formas bidimensionais e tridimensionais
e Compreender as vantagens da organizagdo dos ficheiros/modelos para o processo de
concepgao
e  Criar grupos e componentes
e Obter componentes externos e gerir os componentes do modelo
e (Criar, activar e visualizar secgdes de modelos
e |dentificar e aplicar as diversas formas de visualizagdo do modelo
e Atribuir cores, texturas e materiais as superficies
e  Criar novas texturas e materiais
e  Criar cenas no modelo
e  Exportar imagens e criar animagGes do modelo
e  Utilizar comandos de modelagdo de terrenos

e  Utilizar um plugin de renderizagdo para criagdo de imagens foto-realistas

4. AREA DE FORMACAO

581 — Arquitectura e Urbanismo.

5. DESTINATARIOS

Arquitectos, Estudantes de Arquitectura, Design e Artes Pl3sticas.

6. PRE-REQUISITOS PARA A FREQUENCIA DO CURSO

Computador pessoal com Sistema Operativo Windows ou MacOS.

7. MODALIDADE DE FORMACAO/ FORMA DE ORGANIZACAO

Formag&o Continua, Reciclagem, Actualizacdo e Aperfeicoamento / Presencial.
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8. PROGRAMA

DESIGNAGCAO DO MODULO

Médulo 1 - Interface e

Modelagdo grafica

Médulo 2 — Organizagdo

do ficheiro de trabalho

Médulo 3 — Modelagdo do
terreno e superficies

compexas

Moddulo 4 - Visualizagdo

do modelo

Moédulo 5 - Maxwell for
SketchUp (render)

CONTEUDOS A ABORDAR Carga hordria
— Apresentagao do SketchUp e conceitos de funcionamento
— GUI (Graphical User Interface) do SkecthUp:
— menus, comandos, atalhos de teclado
— Controlo de visualizagdo 4h
— Criagdo de formas bidimensionais
— Criagdo de formas tridimensionais
— Comandos e processos de modificagdo de formas
—  Estrutura do ficheiro
— Grupos e componentes 3h
— Biblioteca de componentes e recurso ao 3D Wharehouse
— Organizagdo em layers
— Criagdo de superficies de terrenos
— Modelagdo de terrenos a partir de curvas de nivel 4h
— Implantagdo de edificios em terrenos
— Ferramentas de transformagdo de superficies de terrenos
—  Outras utilizagbes para as ferramentas de modelagdo de terrenos
— Utilizagdo de secgGes
— Visualizagdo de sombras e controlo da iluminagdo natural
— Materiais: 7h
— Atribuigdo de cores e texturas
— Atribuigdo de materiais existentes
— Criagdo de novos materiais
— Estilos de visualizagdo:
— Atribuigdo de estilos de visualizagdo
— Edigdo de estilos de visualizagdo
— Criagdo de novos estilos de visualizagdo
— Criagdo e gestdo de cenas:
— definigdo de pontos de vista e propriedades para cada cena
— Criagdo de animagdes a partir das cenas
— Exportagdo de imagens e videos com as ferramentas
préprias do SketchUp
— Utilizagdo do plugin Maxwell for SketchUp:
— Instalagdo e utilizagdo do plugin

— Ajuste dos parametros base 3h
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— Edigdo de materiais

— Produgdo de imagens

Carga horaria total 21 horas

9. EQUIPAMENTOS E MATERIAL DIDATICO

A entidade formadora coloca ao dispor da formagdo o material necessario ao desenvolvimento da
ac¢ao, nomeadamente:

— Computador;

— Caneta;

—  Papel:

— Quadro;

—  Flipchart;

— Tela de Projecgdo;
— Videoprojector;

— Ligagdo ainternet.

10. DURAGAO TOTAL DO CURSO

21 horas de formagdo em sala.

11. METODOLOGIAS PEDAGOGICAS

Utilizagdo conjugada de métodos activos e demonstrativos, sendo estes os mais utilizados ao longo de
todo o curso.

O curso esta direccionado para aprendizagem do “saber fazer”, no entanto a aprendizagem dos
conceitos inerentes a cada uma das dreas a abordar (o “saber saber”) tera uma forte componente.
Assim sendo, para além das exposigdes tedricas iniciais em cada drea, procurar-se-a fomentar a
discussdo e resolucdo de casos e problemas praticos.

Os formandos serdo estimulados a ter uma atitude pré-activa na formacdo pela intervengdo nas
discussdes de casos e problemas, na realizagdo de trabalhos e da auscultagdo da sua opinido quanto aos

pontos programaticos de cada modulo que deverdo ser desenvolvidos.

12. METODOLOGIAS DE SELECCAO DE FORMANDOS E FORMADORES

Para candidatar-se ao curso, os formandos deverdo preencher uma ficha de inscrigdo, efectuar o
pagamento e assinar como concordam com o Manual de Funcionamento da Formagao.
Os formadores: serdo seleccionados em fungdo do cumprimento dos seguintes requisitos:

— Avaliagdo satisfatéria por parte dos formandos (no caso de ja terem dado formagdo

anteriormente)
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—  CAP e/ou Experiéncia profissional na drea em que vdo dar formagdo

—  Experiéncia profissional como formador ou docente.

13. METODOLOGIAS DE ACOMPANHAMENTO DA FORMAGAO

O coordenador da formagao fard o acompanhamento da acgdo com base em 2 visitas ao grupo: inicio da
acc¢do e no final da acgdo.

Durante a toda a formagdo havera um acompanhamento presencial por parte de um técnico de
formacao.

Se no decorrer do curso, for identificada alguma anomalia, nomeadamente através dos contactos com o

técnico e com os formadores, sera feita uma nova intervencao.

14. METODOLOGIAS DE AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

A avaliagdo é realizada ao longo do desenvolvimento de cada um dos médulos e diz respeito aos
indicadores (comportamentais e técnicos), que o formador identifica como sendo os necessérios para
avaliar a prestacdo de cada formando.

A avaliagdo final traduz-se na observacdo da capacidade de aplicacdo de conhecimentos considerando

os seguintes critérios: 60% para a avaliagdo e 40% para assiduidade.

15. CERTIFICACAO (DIREITO A CERTIFICADO E TIPO DE CERTIFICADO EMITIDO)

De acordo com os critérios de avaliagdo definidos pelos formadores, serdo emitidos os seguintes
certificados:
— um certificado comprovativo da frequéncia do curso aos formandos que ndo tenham cumprido
os critérios de avaliagdo estabelecidos;
— um certificado comprovativo de aprovagdo no curso aos formandos que tenham cumprido os

critérios de avaliagdo estabelecidos.

16. METODOLOGIAS DE AVALIAGAO DA SATISFAGAO

A avaliacdo satisfacdo da formacgdo serd feita através do preenchimento de questionarios no final do
curso, nos quais serdo avaliados os seguintes parametros: avaliagdo das metodologias utilizadas pelo
formador e os contelidos programaticos, avaliagdo a organizagdo do curso, condigdes da sala e trabalho

do coordenador.
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